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A konyvrdl
Témavdlasztds

Akonyvtémajaaszemeélyesszenvedélyem ésazoktatasirantielkdtelezettségem gylmolcse. Mindigisvonzott
a gyermekekkel valé munka, igy egyértelm volt szamomra, hogy a Gal Ferenc Egyetem évodapedagdgus
szakat valasztom. Az elsé félév soran azonban teljesen varatlanul talalkoztam a ,robotika az évodaban”
kifejezéssel, ami elsé halldsra rendkivul ellentmondasosnak tlnt. Akkor még igy gondoltam. Két nappal
késébb, miutan alaposabban utanajartam, mar tudtam, hogy errél szeretném irni a szakdolgozatomat.
Meggydézddésem, hogy az oktatasnak |épést kell tartania a technolégiai fejlédéssel, és a robotika évodai
bevezetése nemcsak a jové szakembereit és innovatorait készitheti fel, hanem olyan tanulasi kdrnyezetet
is teremt, amelyben minden gyermek felfedezheti a tanulds 6romeét. A kdnyv irdsaval a szakdolgozatomat
bdévitettem, mert szeretném bemutatni, hogyan nyithat UJj lehetéségeket a robotika mar az dévodaskoru
gyermekek szamara is, és hogyan segitheti éket abban, hogy konnyebben alkalmazkodjanak a gyorsan

valtozd vildghoz.
Felvetésem

A felvetésem a kutatasom soran az volt, hogy a padlérobotok hasznalatanak, a programozashoz szikséges
algoritmikus gondolkodas el6készitésének kiemelt helye van az dvodai tevékenységekben.

Nem csupan az SNI-s gyermekek szamara bir jelentés haszonnal, felmené rendszerben pedig 2020-ban az
altaldnosiskolabanazinformatikakivaltasaelkezdédottadigitaliskultdratantarggyal,igy a blokkprogramozas

el6készitése az 6vodaban jelentésen megkdnnyitené a gyermekek késébbi tanulmanyait.

A neve mellett a tartalmdban is megvdltozott tantdrgy témakorei kézé tartozik altaldnos iskoldtdl kezdve
a digitalis irastudads, melynek keretében a didkok tobbek kdzt internetes kommunikdciot és kulénbézd
tipusu dokumentumok szerkesztését tanulhatjgk meg. Mig a problémamegoldds sordn megjelenik az
algoritmuskészités, programozds, adatmodellezés és adatbdziskezelés is. Az informdcids technolégidk
témakdrben pedig a didkok a tervekszerint eljuthatnak a robotikdig, valamint a webes és mobiltechnologidak

megismeréséig."

Harmadik osztalyban a gyerekek a padlérobotokkal taldlkoznak, étodik osztalyban a blokkprogramozassal
ismerkednek meg, nyolcadik osztaly végére pedig mar a programozas alapjait tudjak a jovobeni reményeik
szerint magukénak. Egy évodas gyermek szamara persze még messze a nyolcadik osztaly, de a robotok
felhasznalasanak megszokotta tétele biztositja a késébbi sikereket, ezzel motivaciot adva az élethosszig

tarté tanulashoz.
Kutatdsi médszereim
Harom mélyinterjut készitettem (altaldnos iskolai alsés tanarndvel, egy dvodapedagdgussal és egy

o6vodavezetdvel), melyek aldtdmasztjak a felvetésemet, miszerint, ha van ra maod, egy pedagdgiai munkat

tdmogatd hatalmas lehetéséggel élhetUink, de az interjukbdl csak kivonatot osztok meg ebben a

1 https://www.hwsw.hu/hirek/64253/digitalis-tanulas-mobilhasznalat-iskola.html



munkamban, valamint egymastoél fuggetlen témakorokben tevékenységvazlatot mutatok, amit kozépsé-

nagycsoportos gyermekekkel csinaltam végig, igy reflexiot is mellékelek.

Mélyinterjuk

Az interjuk sordn az egyik kdzponti kérdés igy hangzott: ,Miben latja a padldrobotok, kildndsen a Bee-Bot
bevezetésének elényét a csoportjaban?” A pedagdgusok valaszaikban harom fé terlletet emeltek ki:

A gyermekek kozotti digitalis szakadék athidalasa.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének el6készitése.

Az SNI-s gyermekek fejlédésének tdmogatdsa.

Foglalkozdsvazlatok reflexioval

Az egyetemen tanultak alapjan tevékenységeket terveztem és valdsitottam meg, a Bee-Botot minden
o6vodai foglalkozasformaba beleintegtarltam. Ez alapjan az aldbbi foglalkozasok vazlatait osztom meg
reflexiéval:

bevezetd, robottal ismerkedd foglalkozas

kUlsé vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommmal

mese, vers

ének, zene, énekes jarék

rajzolas, mintazas, kézimunka

jaték

mozgas

munkajellegl tevékenység eszkdzigény megjelenitéssel és reflexidval

A Bee-Bot robotot és palyakat a Vigvari Rendszerhaz Kft.-t6l szereztem be.

Robotpalyak:

twinkl.hu [Bee-Bot mats]

Bee-Bot emulator:

beebot.terrapinlogo.com
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1. Tevékenységkodzpontu pedagdgia
neveléstorténeti hattere

A tevékenységkdzpontu pedagogidk elmélete szerint a gyermek sajdt cselekvésein, tevékenységein

keresztul jut az 4j ismeretek birtokdba, sajdtitjia el az Uj készségeket és képességeket, mely biztositja

szdmdra az élethosszig tartd és 6nalld tanulds megalapozdsdt.

Alternativ, valaszthato ovodai programként Dr. Gaspar Laszlé foglalta rendszerbe az alapjait. A 3-7 évesek

tarsadalmi beilleszkedését hivatott segiteni a program a gyermeki személyiség fejlesztésén keresztul,

melyben négy feladatrész egy egymastol el nem kulénithetd, az dvodai nevelési folyamat egészére kiterjedd

rendszert alkot: Jaték és tanuldsi tevékenység, tdrsas és kozosségi tevékenyseég, munkatevékenyseg és

szabadidds tevekenység. A tevékenységeket a gyermeki igények szerint, de iranyitottan végzi a neveld,

komplex modon, biztositva a kotott és a kétetlen format. A foglalkozdsok vegyes, osztott és részben osztott

csoportban egyardnt megvaldsithatoak.

1.1 Szemléltetés a pedagégiaban

A svéjci neveléstudds, Hans Aebli' haromdimenziés

pedagdgiai elméletrendszerébdl? (Szavak és
kdnyvek pedagodgidja, szemléltetés pedagdgidja,
cselekvés pedagdgidja) a szemléltetést és a
cselekvést ismertetem a jelen fejezetben. (A fenti
csoportositast Nahalka Istvan kiegészitette még a

konstruktiv pedagoégiaval)

A szemléltetés, mint oktatasi moddszer, tdblbszor
valtozott a kUlonbdzd korokban. A kdzépkorban
mesterségek elsajatitasdhoz nélkuldzhetetlen volt,

hogy a diak lassa a pontos munkafolyamatot.

Azeztkovetd empirizmus (a17. szdzadban megjelend

filozéfiai nézet, amely szerint az ismeretekre
csak tapasztalataink segitségével tehetUnk szert)
kordban a tudast empirikus megfigyelésekbdl
szarmazo ismeretekként magyarazta. A filozéfusok
kozul a

akkori

legjelentésebbek megkérddjelezték az
hagyomanyos tudasfelfogast - miszerint
csak az intuitiv vagy magatdl értetédéd dolgok
tekintheték igaz tudasnak, mas szavakkal a vilagrol
csak az érzékszerveinken keresztll tudhatunk meg

barmit is, és igy a tudas minden mas formajanak

1 https://hktprogram.hu/files/2_1984_Aebli_
Lelektani_didaktika.pdf
2 https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogi-

ai-szemle/konstruktivizmus-pedagogia-andragogia

is az érzékszervi tapasztalatokon kell alapulnia,
vagyis a jelen helyzet megértése annak érdekében
torténik, hogy a jovét meg tudjuk jésolni. Pestalozzi3
munkait is ennek tUkrében irta, egész életében arra
torekedett, hogy bizonyitsa, a tapasztalat meg kell,

hogy elézze a nevelést.

Maga kordban mar Dewey* is azt mondja, hogy

a gyermek ne ismereteket szerezzen, hanem

ismeretszerzést  tanuljon. Az ismeretszerzés

rendkivul fontos része a gyermek fejlédésének:
Olvasds: Az irott anyagok olvasdsa segit a
gyermeknek Uj informacidokhoz jutni és a

szokincsét bdéviteni.

Kutatas: Informaciok kozds elemzése a

gyermekkel.

Kérdések feltevése: Ez segit nekik bdviteni a

gondolkodasi képességeiket és mélyebben

megérteni a témakat.

Kisérletezés: Kulonbozé tevékenységekben vald

részvétel segit a gyermeknek tapasztalatokat és

Uj ismereteket megszerezni.

Elmények megosztasa:

Segit megerdsiteni

a tanulds folyamatdt, és lehetbéséget ad a
pedagdégusnak arra, hogy tovabbi ismereteket

Osszon meg.

3 http://magyar-irodalom.elte.hu/nevelestorten-
et/07.04.html

4 https://www.pedagogy4change.org/john-dew-
ey/



9 1. Tevékenységkézpontu pedagdgia neveléstérténeti hdttere

Ha a tanuldk elé tarjuk a vildgot, képesek lesznek
sajat felfedezéseket tenni, megismerik ezeket a
modelleket és sajat logikai rendszereiket képesek
létrehozni. Ez teszi a megismerési logikat induktivva
(egy specialis esetbdl valamilyen térvényszerlségre
kovetkeztethetdvé). Rousseau® szerint a pedagdgus
legfontosabb feladata nem az, hogy “tudassal toltse
meg a tanitvanya fejét”, hanem az, hogy hagyja,

hogy ez magatdl megtorténjen.

Comenius® Jdltal készitett gyermekek szamara
irodott konyv, az Orbis Pictus a vildgot mutatta be
képekkel illusztralva még kozelibbé tette a tanuldk
szamara, hogy a teljesen passziv hallgatékbol
aktiv. medgfigyel6kké valjanak. A szemléltetés a
megértés megkdnnyitésére hasznalhatd, ezért
didaktikai alapelvei kozott szerepel, mint mddszer.
Comenius Ugy Vélte, hogy a tanuldéknak kapcsolatba
kell kerUlniuk a kulvildaggal, és elsé kézbdl kell
megtapasztalniuk azt, meg kell tanuljak elemezni,
szétszedni és megérteni a szerkezetét. Batoritani
kell a tanuldkat a kreativ gondolkodasra, és aktivan
részt kell vennilk a sajat tanuldsukban, hogy
megvalaszolhassak kérdéseiket és megoldhassak
problémaikat, mikozben teret kell adni nekik a
hibak elkovetésére. A célja, hogy gondolkodd és
alkoté embereket neveljen, akik erre hajlanddak és

képesek.

Montessori meggyézédése szerint a gyerekek
féként a képzédmuvészet és a természettudomanyok
terlletén szerzik meg az ismereteket. A szemléltetés
segit a gyermekeknek a vildg felfedezésében
és megismerésében, valamint kreativitasuk és
problémamegoldd képességUk fejlesztésében.
A Montessori-moddszerben a tanulas féként
tapasztalati és gyakorlati alapokon nyugszik. A
kdrnyezetben elhelyezett specidlis eszkdzok és
anyagoksegitik a gyerekeket a konkrét tapasztalatok

megszerzésében.

5 https://mek.oszk.hu/01800/01893/htmli/07.htm
6 https://mek.oszk.hu/01800/01893/htmli/06.htm

COMENIUS (1592-1670)

A tapasztalati tanulas és az
eszlelesen alapulo megismeresi
folyamatot  hangsulyozta. Az  dltala
kidolgozott modszerek magukban
foglaltak a gyakorlati készségek és a
problémamegoldds fejlesztését, és célja az
volt, hogy a digkok felkészultek legyenek

az életre, és hogy képesek legyenek

alkalmazkodni a valtozo helyzetekhez.

ROUSSEAU (1712-1778)

Egyértelmd, hogy Montessori filozofigja,
akdrcsak Rousseau-é€, amely az
anyagokkal és projektekkel valo kozvetlen
interakcion keresztul torténd onfejlesztést
hangsulyozza;, azaz a gyermek nem
kizarolag a felnétt pedagogusoktol
fugg a tudas megszerzéseben,
hanem azt a gyakorlati tapasztalatok
megtapasztaldsan, megfigyeléseken és
sajat megolddsok létrehozdsan keresztul

sajatitja el.

PESTALOZZI (1746-1827)

Csaladja birtokara magahoz vett szegény
gyermekeket, hogy nevelje éket és kitanitsa
a gazdasdgi feladatokra. Bukdsa ellenére
S volt az, aki intézmeényesitette a munkdra
nevelést. Vallotta, hogy a tapasztalatnak
meg kell eléznie a nevelést, a tapasztalat
pedig érzékszereken keresztll torténjen,
hogy érzelmi kapcsolatot alaktison ki a

gyermekben..
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A szemléltetés és az élménypedagdgia (tevékenységkozpontu pedagdgia) kézotti kapcsolat tobb

szempontbdl is kiemelkedé. Elészor is, mindkét pedagdgiai megkdzelités arra torekszik, hogy a didkokat

aktiv szereplékké valtoztassa a tanulasi folyamatban, és lehetéséget adjon szamukra a tapasztalatszerzésre

és a felfedezésre. Mindkét mddszer hangsulyozza a gyakorlati tapasztalatokat és az élményeket, mint

a tanulas legfébb forrasait. A szemléltetés és az élménypedagdgia kozdtti kulonbség azonban az, hogy

a szemléltetés inkabb arra 6sszpontosit, hogy az ismereteket konkrét mdédon eléadjak vagy illusztraljak.

Az eszkdzok, modellek vagy mas vizualis segédeszkozok hasznalatdval a szemléltetés célja, hogy a didkok

szamara élesebbé és konnyebben érthetdvé tegye az elvont fogalmakat vagy otleteket.

Az élménypedagdgia viszont a gyakorlati tapasztalatokon és tevékenyseégeken keresztil valosul meg.

A digkokat aktiv kézrem(ikédésre osztonzi, és interaktiv modon bevonja ket a tanuldsi folyamatba. A

célja, hogy a diagkok maguk fedezzék fel az ismereteket, és hogy a tanulds szérakoztato és erdekes legyen

szamukra. Az éeiménypedagdgia arra térekszik, hogy a didkokat megérintse és motivalja ket a tanuldsra.

1.2 A tevékenységkozpontu, azaz
élménypedagégia
A Bee-Bot palydkon kalandozd  gyerekek

cselekvéssel szereznek tapasztalatot, ezért nem
passziv, hanem aktiv szerepl&i a tanulasnak.

A tevékenységkdzpontu pedagdgia olyan oktatasi
filozofiak, reformpedagdgiai irdnyzatok, alternativ
iskolak

gyuUjtéfogalma, amelyek célja, hogy a gyermek

oktatdaselméletének és gyakorlatanak
sajat cselekedetein és tevékenységein keresztdl

és masokkal egylUttmuUkdédve Uj ismereteket,
készségeket és képességeket sajatitson el.

Alapveté célja a gyermekek autondmijjanak
fejlesztése és erdsitése, a tanulds és a tevékenység
onallésdaganak fejlesztése, az oniranyitott nevelés

feltételeinek és mikddésének biztositasa.

Piaget” nevét a konstruktivista elméletével és
a kognitiv fejlédés vizsgalataval kapcsolatban
tartjuk szamon. Az altala el6éadott elmélet szerint a
gyermekek fejlédése soran a tapasztalatok belsévé
valnak, interiorizadlédnak.

Ez a folyamat azt jelenti, hogy a gyermek a

kulvildaggal valé interakcidk sordn megszerzett

tapasztalatokat belsévé teszi a sajat gondolkodasa
szdmara  értelmezhetévé és megértendévé.
Ezaltal a gyermekek egyre haladnak az absztrakt
Erds

gondolkodasmod  felé. kapcsolat van a

7 http://janus.ttk.pte.hu/tamop/kaposvari_any-
ag/jozsef_istvan/az_rtelmi_fejlds_megkzeltse.html

tapasztalat és az interiorizacié kozott, mivel a
gyermek személyes tapasztalatokat szerzett
azzal, hogy a koérnyezetében felfedezést végez,

vagy interakcioba |ép targyakkal és emberekkel.

Az interiorizacid soran ezek a tapasztalatok
szervezddnek és atalakulnak a gyermekek mentalis

sémaiban és strukturdiban.

Ellen Key® mUve, az 1902-ben kiadott németnyelvl
Gyermek Evszazada  erés alapokat biztositott
a gyermekkozpontd reformok elinduldasanak. A
gyerekek nemcsak szemléléddnek, megfigyelnek,
hanem prébalkoznak, jatszva problémakat oldanak
meg.

Key hangsulyozza, hogy a gyermeket nem szabad a
felnéttek nyomasa ald helyezni, hanem tiszteletben
kell tartani az 6 egyéni személyiségét és szabad
akaratat. A gyermek o&ndllésagra és flggetlen
gondolkozasra vald nevelése, valamint a sajat
élményeinek fontossaga a nevelés fokuszaban all.
Celestin Freinet® francia tanadr és pedagdgus
vezette be a mihelymunka pedagdgiai modszerét
az 1920-as években. Didkjait sétalni vitte a szabadba,
anyagokat gyujtott a gyerekekkel, ezzel élményt
adott a kezUkbe, mert elszakadhattak az addig

megszokott tankdnyvbdl tanulastél’©. Didkjait arra

8 https://repository.brynmawr.edu/cgi/viewcon-
tent.cgi?article=1030&context=cities_pubs

9 https://freinetnk.blogspot.com

10 Mészdros Istvan, Németh Andrds, Pukdnszky

Béla: Neveléstérténet széveggydjtemény, Osiris kiadé
2003., 250. oldal
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biztatta, hogy gyUljtémunkajukat allitsak dssze és
nyomtassak ki, ezzel felvaltotta az addig hasznalt

tankdnyveket. Az osztalyterem megszint addig

ismert funkcidjadban és mdulhelyként kezdték
hasznalni.
A moddszer az Ugynevezett Szabad Iskola

mozgalomhoz kapcsolédik, melynek célja az volt,
hogy az iskolak ne legyenek tobbszords kudarcokkal
teli intézmények, hanem olyan helyek legyenek,

ahol gyerekek fejlédhetnek.

A muUhelymunka el6segiti a gyerekek szabadsagat
és aktivitasat az oktatas folyamataban.

Freinet Ugy vélte, hogy a tanulasnak gyakorlatiasnak
és az életbdl kiinduldonak kell lennie. Az 6 mddszere
kuldndsen hangsulyt helyez a gyerekek érdekeire
és szUkségleteire, valamint a szabad eszmecsere
oktatasi

és kapcsolattartdas fontossagara az

folyamatban.

A muihelymunka alapelvének kdzéppontjdban a
tanarok és didkok egyenjogusaga all. A tanulasi
didkok

lehetévé téve

kdérnyezetnek lehetévé kell tennie a
bevonasat az iskolai folyamatba,
szdmukra a sajat otleteik megvaldsitasat. A cél az,
hogy a valés problémak megoldasa legyen a tanuldk
fé tevékenysége.
A szemléltetés-

vagy tevékenységpedagdgia

hatékony eszkoze a tanulasi folyamat
tudatositasanak. A pedagdégus szerepe megvaltozik,
és a hangsulyt az Ugynevezett dntanitas, 6ntanulas
vagy 6nnevelés kapja.

Fontos elem, hogy a tanulé altaldban nem egyetlen
tantargyat tanul, hanem komplex, interdiszciplinaris
ésgyakorlatiismereteket szerezavilagrol,6nmagardl
és tarsairol.

A csoportmunka egyre népszerlbb oktatasi
stratégiava valik. A pedagdégus kevésbé aktiv
szerepet vallal, lehetdséget biztosit a didkjainak, de
hagyja, hogy azok dnalldéan fedezzék fel a tartalmat.

Ily mdédon a pedagdgus inkdbb tanacsadd, aki segit

a didkoknak elemezni és értelmezni.

Kurt Hahn" német szarmazasu pedagodgus volt,
aki az élménypedagdgia egyik megalapitéjaként
ismert. Szerinte az iskolai nevelésnek elsédlegesen
a személyiségfejlesztésre kell dsszpontositania, és

nem csupan a tuddsanyag atadasara.

Hahn azt hangsulyozta, hogy a fiatalokat olyan
kihivasok elé kell allitani, amelyek arra 6sztéonzik
8ket, hogy sajat hataraikat atlépve érjenek el valami
értékeset. Ezzel a gyerekek magabiztossagot,
kitartast és bnmagukba vetett hitet tanulnak meg,

amely alapja lehet a sikeres életnek.

Az Outdoor Médszer kidolgozasa is Hahn nevéhez
fUzdédik, amely az alloképességre, az dnfegyelemre, a
kozdsségimunkaraésatermészettelvald kapcsolatra
épul. A modszer a szabadtéri élményeket otvozi az
interaktiv csoportos feladatokkal, hogy a didkok a
lehetd legszélesebb korben fejlédhessenek.

Az outdoor élménypedagdgia sordn a tanulds
folyamata a szabadban, természetes kdrnyezetben
zajlik. Ez lehet példaul turazas, hegymaszas,
kalandparkokban valé részvétel vagy mas kultéri

tevékenységek.

mn https://tapasztalati-tanulas-alapitvany.hu/
team/kurt-hahn/
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2. Matematikai nevelés az dvodaban

Az ovodai nevelés kulcsfontossdgu eleme a matematika, mivel ez az emberiség térténetének legrégibb

tudomdnya. Alapvetéen hdrom tevékenyseégi korbdl all: 6sszehasonlitds, szamfogalom alapozdsa,

geometriai tapasztalatszerzés. Nem a matematika tudomdnydnak elsajdtitdsa a cél!

2.1 Az é6vodai matematikai nevelés elvei

Az alabbi altalanos elvek érvényesiilnek a

matematikai nevelésben:

1.

Holisztikus megkoézelités: a tanulasnak minden
terUletét egyUttesen kell figyelembe venni, és az
osszefUuggéseket is ki kell hangsulyozni.
Alapkészségek fejlesztése: szamolas,
mérés, geometriai formak felismerése,
logikus  gondolkodas, problémamegoldas,
kommunikacio és kritikai gondolkodas.
Jatékos tanulds: A matematikai fogalmak és
készségek elsajatitasa jatékos tevékenységeken
keresztul torténik. Jatékok, manipulativ
eszkdzok és  kihivo feladatok segitségével
a gyerekek aktivan részt vesznek a tanulas
folyamataban.

Elményalapu megkozelités: A valds
élethelyzetekre és mindennapi tapasztalatokra
épulé feladatok és gyakorlatok segitik a

matematikai gondolkodas kialakulasat.

5. Differencidlt oktatds: differencialt feladatok és
modszerek segitenek az egyéni szUkségletek
kielégitésében és a fejlédési lehetdségek
kiaknazasaban.

6. Kooperativ tanulds: el6segiti a gyerekek
kozotti egyuttmukodést, kommunikaciot és
problémamegoldast. A kozds gondolkodas
és megbeszélés beépitése a matematikai
tevékenységekbe erdsiti az egyéni és kdzosségi
fejlédést is.

7. Autonom tanulds: A matematikai nevelés soran
a diakok onalléan is képesek legyenek felfedezni
és alkalmazni a matematikai fogalmakat és

készségeket.

Ezek az adltalanos alapelvek segitenek a matematikai
nevelés mindségi és hatékony kialakitasaban, ezaltal
tamogatva a tanulék matematikai kompetenciainak

fejlédését.



